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Zalacznik nr 2 do SIWZ — Wykaz pomocy dydaktycznych dla Szkely Podstawowej w Chamsku

Pomoce na zajecia dla dzieci ze specjalnymi trudnosciami w czytaniu i pisaniu, w tym takze zagrozonych ryzykiem dysleksji

Nazwa

Opisy

Ilos¢

Cena
jednostkowa
brutto

Wartos¢
brutto

Gasienice

Pomoc dydaktyczna sktadajaca si¢ z. 4 kolorowych bambusowych specjalnie wyprofilowane tyzek o dtugosci
przynajmniej 20cm. Lyzki posiadaja otwor oraz cienka gumke utatwiajaca natozenie i utrzymanie kulki na tyzce. 36
kulek w czterech podstawowych kolorach ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 materiatowe woreczki. Cato$¢
zapakowana. Produkt do ¢wiczen nauki pisania, przeprowadzenia zadan matematycznych zaj¢é ruchowych i
utrwalenia liczb.

Wieze

Pomoc dydaktyczna wykonana z bambusa. Ponad 90 bambusowych wyprofilowanych wypuktych ksztaltek
w czterech podstawowych kolorach z otworem. 8 oddzielnych bambusowych paleczek z kolorowa raczka,
umozliwiajace nawlekanie ksztattek na pateczki. Cwiczenia manualne i precyzyjne obu rak réwnoczeénie
koordynacja ruchowa, szacowanie.

Rybki

Pomoc dydaktyczna zawierajaca 27 bambusowych rybek w 3 roznych kolorach o 3 ksztattach (okragtym,
podtuznym i trojkatnym),3 podwojne bambusowe pateczki spigte dwoma gumkami, 3 kolorowe, bambusowe
miseczki,3 bawelniane opaski do zatozenia na glowg z ptynna regulacja, 2 kostki do gry z symbolem rybek i iloscia
od 1-3.Gra ¢wiczy szybko$¢ ruchu doskonali jej sprawno$¢ manualng i precyzje.

Tangalo

2 drewniane pudetka (jasne i ciemne), w ktorych miesci si¢ 7 drewnianych klockow o réoznym ksztalcie i wielkosci:
Zestaw zawiera 30 sztywnych kart z obrazkami. Kazda karta posiada wycigty fragment, ktory dziecko musi
wypehi¢ klockami z pudetka, wedtug oznaczonej iloci przedstawionej na obrazku. Cwiczy kierunkowos¢,
orientacje przestrzenna, analize i syntezg dobieranie whasciwych elementéw. Cato$é zamieszczona w kartonowym
pudetku.

Schattenmemo ptytki
zadaniowe

Zawarto$¢ minimum 90 drewnianych, kwadratowych plytek o boku nie mniejszym niz 6 cm z kolorowymi
obrazkami, namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na ptytkach bliskie otoczeniu
dzieci ze srodowiska wiejskiego i miejskiego. Kazdy obrazek powtoérzony pigciokrotnie, jako: kolorowy obrazek
dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny motyw na biatym tle, bialty motyw na czarnym tle. Ptytki umozliwiaja:
klasyfikowanie obrazkéw wg cech, figur, taczenie w pary, uktadanie prostych zdan.

Schattenmemo
plansza zadaniowa

Drewniane pudetko o wymiarach nie mniejszych niz wys. 8, dt. 40, gt.15 cm z 5 glebokimi szufladami. W
przedniej czgsci kazdej z szuflad porgczna kolorowa gatka, wyznaczajaca m.in. ulozenie ciagdéw rytmicznych. Do
zestawu dotaczono ponad 30 drewnianych, kwadratowych ptytek nie mniejszych niz 5 cm z kolorowymi
obrazkami, namalowanymi trudno$cieralnymi i nietoksycznymi farbami. Budowanie zdan, tworzenie historyjek,
segregowanie, uktadanie w oparciu o wzory.




Kreativmemo wktady
zadaniowe

Minimum 220 obrazkéw umieszczonych na 28 dtugich szablonach wykonanych z masywnego, elastycznego
tworzywa sztucznego. Szablony posiadaja numeracjg¢ pozwalajaca rozr6ézni¢ grupy obrazkdéw o bardzo réznorodne;j
tematyce poje¢ pozwalajace na klasyfikowanie wg stopnia trudnosci.

Kreativmemo
planasza zadaniowa

Kwadratowe pudetko o wymiarach nie mniejszych niz 25 cm z okragltymi otworami i przykrywkami do nich.
Otwory umozliwiaja umieszczanie ptaskich elementéw. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadan z zakresu
ptynnosci wzrokowej, szukania podobienstw 1 szczegotow oraz zaje¢ o réznej tematyce. Minimum 12 dtugich
szablonow po 4 z kazdej grupy wykonanych z tworzywa sztucznego z min. 96 obrazkami z podstawowymi
pojgciami jak warzywa, owoce nad, pod, stary mtody itp

Abecadlo - 150 liter

Abecadlo sktadajace si¢ przynajmniej z 25 sze$cianéw. Na kazdej §ciance znajduje si¢ literka. Abecadlo zawiera
znaki polskie jak: 0, z, ¢, § powtorzone dwukrotnie, Samogtoski i spotgloski rozroznione sa kolorami. Klocki
umieszczone w pudetku. A,E,I,O powtorzone przynajmniej siedmiokrotnie co umozliwia uktadanie wyrazow i
budowanie prostych zdan, przeprowadzanie ¢w. ortograficznych i zabaw logicznych.

Trudne stowa 1

Gra logopedyczna- 9 plansz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka. Cwiczy réznice glosek, pamigé
wzrokowa, stuchowa, koncentracj¢ uwagi

Trudne stowa 2

Gra logopedyczna- 9 plansz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka. Cwiczy roznice glosek, pamieé
wzrokowa, stuchowa, koncentracje uwagi

Tablica z literkami

Podwodjna tablica z zestawem literek i cyferek (min. 70 szt.). Wysokos$¢ nie mniejsza niz 110 cm. Z jednej strony do
pisania kreda, z drugiej markerem i tzw. tablica magnetyczna do przyczepiania magnetycznych liter.

Teatrzyk

Kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mniejszy niz 90 X 75 x 20 cm, wykonany z trwatego tworzywa sztucznego o
podwojnych $ciankach wypetniony w §rodku powietrzem, lekki umozliwia dzieciom tatwe przenoszenie.

Kurtyna, o$wietlenie,
2 pacynki

Zestaw akcesoriow do teatrzyku: o§wietlenie typu LED z wytacznikiem zasilane bateriami AAA, ruchoma
czerwona dwuczgsciowa kurtyna, 2 welurowe pacynki: chlopiec i dziewczynka o wysokos$ci nie mniejszej niz 20
cm.

PUZZELATOR -
mozaika pojedyncza

Pomoc dydaktyczna sktadajaca si¢ 12 gumowych ciemnych obustronnie antyposlizgowych, kwadratowych ptytek o
wymiarze boku nie mniejszym niz 25 cm. Kazda ptytka posiada namalowany trudnoscieralny duzy trojkat, ktorego
wierzchotek znajduje si¢ posrodku ptytki a inne w rogach ptytki lub dwa trojkaty taczace si¢ wierzchotkami. Trojkat
wystepuje w czterech podstawowych kolorach. Pytki stuza do uktadania mozaiek, tworzenia lustrzanych wzorow i
formutowania polecen w zabawach ruchowych.

PUZZELATOR -
mozaika podwdjna

14 gumowych, obustronnie antyposlizgowych plytek o boku nie mniejszym niz 25 cm. Ptytki posiadaja
namalowane stykajace si¢ po srodku wierzchotkami trojkaty umieszczone na ciemnej powierzchni oraz jednolite,
kolorowe powierzchnie. Na spodniej ciemnej czgsci ptytki mozna rysowac kreda nowe zadania ( np.: literki).
Drewniana kostka o boku nie mniejszym niz 3 cm wyznaczajaca jednolite i podwojne kolory.

PUZZELATOR -
karty zadaniowe

Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie wigkszym niz 12 cm wykonanych z gigtkiego tworzywa sztucznego
odpornego na uzytkowanie na réoznych podtozach. Na kartach trudnoscieralny nadruk ré6znorodnych wzorow
mozaik. Karty umozliwiaja ¢wiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegdtow, stanowia
element do korygowania zaburzen orientacji przestrzennej.

PUZZELATOR -
elementy do dziatan

Skrzynka z przegrodkami o dtugosci nie wigkszej 40 cm i szerokos$ci nie mniejszej niz 30 cm, na masywnych
kotkach, zamykana pokrywa. Duza drewniana kostka do 6-ciu oczek. Bok kostki nie mniejszy niz 3 cm.

20 baweianych szarf w 4 kolorach. Cwiczenia aktywizuja dzieci do ruchu, usprawniaja koordynacje wzrokowo-
ruchowa, ucza zabawy w zespole.

Teczowe liny
Z zapigciem

Zestaw 7 kolorowych, trojwarstwowych lin o $rednicy nie mniejszej niz 12 mm i tacznej dtugosci nie krétszej niz
15 metrow. Kazdy koniec liny posiada klips z magnesem, pozwalajacy na szybkie taczenie lin. Duza kostka
wyznaczajaca kolor lin. Uktadanie wzorow, tworzenie liter i cyfr, rownowaga, chody kombinowane w prawo i w
lewo (lateralizacja).




Teczowe liny krazki 24 linowe krazki (po 12 krazkéw w dwoch kolorach) o $rednicy nie mniejszej niz 8 cm, potaczone nierozerwalnym
klipsem. Lina trojwarstwowa. Odwzorowywanie rytmow, chody kombinowane lateralizacja, precyzja ruchu
umiejgtnosci zrgcznosciowe.

Fakturowe 14 kwadratowych ptytek o wymiarach bokéw nie mniejszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state réznorodnymi

zgadywanki faktury
cz. 1

fakturami 7 rodzajow podwdjnie powtdrzonych m.in. materiat migkki, twardy, puszysty, zbity.
2 prostokatne plansze o dlugosci nie mniejszej niz 40 cm z 5 wycigtymi, kwadratowymi otworami o boku minimum
7 cm. Stuzy do stymulacji sensorycznej u dzieci z dysfunkcja narzadu wzroku

Fakturowe
zgadywanki faktury
cz.2

14 kwadratowych ptytek o wymiarach bokow nie mniejszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state réznorodnymi
fakturami 7 rodzajow podwojnie powtoérzonych m.in. papier, skora, papier Scierny, tworzywo sztuczne.

2 prostokatne plansze o dlugosci nie mniejszej niz 40 cm z 5 wycigtymi, kwadratowymi otworami o boku minimum
7.cm.

Cwiczenia wyobrazni umiejgtnosci rozrozniania szczegolow i wspolpraca w grupie.

12 kwadratowych ptytek o wymiarach bokéw nie mniejszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state réznorodnymi
fakturami 6 rodzajow podwojnie powtdérzonych. m.in korek, drewno, bambus. Duze pudetko z przegroda zamykane

Fakturowe wieczkiem.
zgadywanki plansze Cwiczenia pamigci rozrdézniania szczegotow, zdolnosci wspotdziatania.
Gotujemy zupe

Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zestaw sktadajacy si¢ z 32 bambusowych zetondow o $rednicy nie
mniejszej niz 3,5 cm. Na kazdym zetonie nadruk warzywa. W calosci gry wystepuje 8 warzyw (pomidor, papryka,
marchew, cebula, ziemniak, pieczarka groszek, pietruszka) czterokrotnie powtdrzonych. Zielona plansza z materiatu
filco- podobnego do tatwego ztozenia nie podatnego na zniszczenia o0 wymiarach nie mniejszych niz 42 x 42 cm1i 4
bambusowe listwy do usztywnienia planszy, 4 kolorowe ludziki, 4 azurowe, kolorowe koszyczki o wysokosci nie
mnigjszej niz 4cm drewniana ko$¢ z oczkami od 1 do 6. Pomoc doskonalaca pamigé, logiczne myslenie i
umiej¢tnosci komunikacyjne podczas gry z rowiesnikami oraz prawidtowa odmiang wyrazow.

Stucham, wiem,

odczytuje — plyty
cz. 1

Zestaw ptyt CD/DVD w pudetku z odgtosami czes¢ 1. 30 odgloséw nagranych realistycznie z otoczenia 0 tematyce
m.in.: pojazdy, instrumenty, czynnosci zycia codziennego, odglosy z otoczenia miejskiego i wiejskiego. Czgsé
druga odgtlosy z plyty pierwszej nagrane w 30 blokach parami np. odglos zwierzg i pojazd Cz¢$¢ trzecia z
nagraniem 20 blokéw odgloséw gdzie jedno nagranie stanowi blok trzech odgltoséw wystepujacych po sobie i
naktadajacych si¢ na siebie. Ptyty pozwalajq analizowac, ustyszany dzwigk identyfikowaé z zapamig¢tanym obrazem
otaczajacego $wiata, uczy pamigci i cierpliwosci.

Plyty sa integralne z zestawem czg$¢ 1, 2, 3.

Stucham , wiem,
odczytuje - plansze
cz.1

Zestaw ptytek w pudetku czgs¢ 1 . 60 plytek, o wymiarach nie mniejszych niz 6 x 6 x 0,5cm. Na kazdej ptytce
umieszczony kolorowy obrazek wykonany nietoksycznymi trudnoscieralnymi farbami, co pozwala na dhugi czas
uzytkowania. W zestawie 30 obrazkéw powtorzonych dwukrotnie o tematyce m.in: pojazdy, zwierz¢ta domowe,
czynnosci, i elementy z otoczenia miejskiego i wiejskiego.12 prostokatnych drewnianych ptytek-stojakéw
umozliwiajace ustawienie rownolegle trzech plytek. Uczy pamigci, koncentracji , umiejetnosci potozenia,
prawidtowego nazewnictwa. Calo$¢ miesci si¢ w drewnianym pudetku zamykanym wsuwana pokrywa.

Zestaw jest integralny z zestawem trzech ptyt cze$¢ 1 z odgltosami stanowi analizator stuchowo wzrokowy.

Stucham, wiem,

odezytujg - ptyty
cz.2

Plyty CD/DVD z nagraniami odgtoséw. Nagranie 30 pojedynczych dzwigkdéw np. pojazdow, nagranie 30 par
dzwigkoéw — kombinacja potaczenia dwoch odglosow. 10 drewnianych kwadratowych ptytek z obrazkami
przedstawiajacymi styszane odgtosy np. odglosy pojazdéw i urzadzen.

Stucham, wiem,
odczytuje - plansze

14 kwadratowych ptytek o wymiarach bokéw nie mniejszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state réznorodnymi
fakturami 7 rodzajow podwdjnie powtdrzonych m.in. materiat migkki, twardy, puszysty, zbity. 2 prostokatne,




cz.2

drewniane plansze o dtugosci nie mniejszej niz 40 cm z 5 wycigtymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7
cm. Stuzy do stymulacji sensorycznej u dzieci z dysfunkcja narzadu wzroku

EDUTERAPEUTICA

Program komputerowy zawierajacy ponad 120 ¢wiczen w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami oraz

DYSLEKCJA ponad 35 Kart pracy.
Program posiada: Aplikacj¢ Terapeuty, Diagnozg, Wyniki ¢wiczen diagnostycznych, Terapig.
Wykonanie sesji komputerowych jest automatycznie rejestrowane w programie.
Pomoce na zajecia dla dzieci z trudnosciami w zdobywaniu umiejetnosci matematycznych
QUATRATA - 2 plansze o wymiarach nie mniejszych niz 35 x 15 cm, z dwustronnym oznaczeniem liczbowym od 1 do 13

drewniane plansze

(odczytywanie osi).W $rodku planszy wneka z podziatka na kwadratowe pola. 4 ograniczniki, 18 réznorodnych,
kolorowych bryt geometrycznych, ktorych jednostka miary jest szeScian o wymiarach bokdéw nie mniejszych niz 2
cm lub jego wielokrotno$é, 2 kostki z oczkami od 1 do 3 oraz 2 kostki z oczkami do 5 i z litera J. Cwiczenia
percepcji wzrokowej. Obliczenia matematyczne i dzialania na osi.

QUATRATA -
kolorowe szesciany

Zestaw 16, kolorowych klockow w formie roznorodnych bryt geometrycznych, sktadajacych si¢ z wielokrotnosci
szescianu o wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. 2 drewniane kostki do gry z oczkami do 3 oraz 2 kostki z oczkami
do 5 + Joker. Pomoc dydaktyczna, ktora rozwija logiczne myslenie, widzenie przestrzenne.

QUATRATA - karty

60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie mniejszym niz 10 cm, ze wzorami

zadaniowe przedstawiajacymi uktad bryt o zréznicowanym stopniu trudnosci.20 réznorodnych, kolorowych bryt
geometrycznych, w tym 11 z niepowtarzalna forma. Bryty sktadaja si¢ z wielokrotnosci sze$cianu o wymiarach
bokow nie mniejszych niz 2 cm. Wyobraznia przestrzenna, komunikacja w grupie. Cato$¢ zapakowana.

Pieksi Pomoc dydaktyczna wykonana z bambusa. Ponad 90 bambusowych specjalnie wyprofilowanych wypuktych

ksztattek w czterech podstawowych kolorach z otworem. 8 oddzielnych bambusowych pateczek z kolorowa raczka,
umozliwiajace nawlekanie ksztaltek na pateczki. Cwiczenia manualne i precyzyjne obu rak rownoczesnie
koordynacja ruchowa, szacowanie.

Logigram diagramy

3 kwadratowe plansze o wymiarach bokoéw nie mniejszym niz 36 cm. Kazda podzielona na 25 kwadratow.

4 szablony (2 pionowe i 2 poziome) o dtugosci nie mniejszej niz 36 cm. Na kazdym polu plytki namalowana
farbami trudnoscieralnymi figura o r6znym kolorze, wielkosci i grubosci. 50 ptytek o boku nie mniejszym niz 6 cm,
na ktérych namalowane sa farbami trudno$cieralnymi figury geometryczne w réznych kolorach. Nauki
odczytywania diagramow i wyciagania cech wspdlnych elementow.

Logigram szablony

Zestaw 14 szablonow: 10 poziomych i 4 pionowe o dlugosci nie mniejszej niz 36 cm z podziatem na 5 réwnych pol.
Kazda plytka posiada namalowane farbami trudnos$cieralnymi zadania okreslajace figurg kolor, wielko$¢, grubosé¢
oraz zaprzeczenia tych pojec. 25 ptytek z figurami o boku nie mniejszym niz 6 cm, na ktéorych namalowane sa
farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o okreslonych cechach, pojecia wielkosci,
grubosci.

Logigram karty
matematyczne

60 kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm. Na kazdej znajduje si¢ namalowana farbami
trudno$cieralnymi jedna figura geometryczna o réznych cechach (mata, duza, w r6znym kolorze rézny obrys).
Figury wystepuja w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie figur, tworzenie zbiordw, umiejetno$é logicznego myslenia.

Logigram figury

Zestaw ponad 45 kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszym niz 6 cm. Na kazdej przedstawiona jedna

zadaniowe figura plaska w réznej konfiguracji (np. mata, duza, kolorowa, z cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste
szablony, o dfugosci nie wigkszej niz 36 cm, podzielone na 5 pol. Okreslanie cech figur i umiejgtnosci
argumentowania szukania prawidlowych rozwigzan.

Felix Okragta, drewnopodobna plansza o $rednicy nie mniejszej niz 40 cm z 120 otworami, podzielona poprzez kolor na 4

kolorowe strefy. Po srodku planszy duzy, kwadratowy otwor do przechowywania koteczkéw. Ponad 130 koteczkow
z tworzywa sztucznego zakonczonych kulka w 4 kolorach stuzacych do wypetiania otworéw na planszy. Gra
usprawnia szybko$¢ ruchu reki, ksztatci wyobraznig, logiczne myslenie, umiejetnos¢ odwzorowania, kierunkowos¢.




Duzy szachowy
skoczek - plansza

Kwadratowa plansza o boku nie mniejszym niz 50 cm z 64 wydrazonymi okraglymi otworami o $rednicy nie
mniejszej niz 4 cm i glgbokosci 2 cm. Wyznacza pole gry i utatwia ustawienie we wglebieniach pionkow. 12
pionkéw o wymiarach nie mniejszych niz 5 x 4 x 4 cm z rowkami o r6znym uktadzie linii. Umiejgtnosé
abstrakcyjnego i logicznego myslenia, rozwija wyobraznig przestrzenng zmyst obserwacji, koncentracjg.

Duzy szachowy
skoczek - skoczki

Zestaw 28 skoczkow o wymiarach nie mniejszych niz 5 x4 X 4 cm, w dwodch kolorach po minimum 14 szt. w
kazdym. Pionki posiadaja na wierzchniej czgsci wyztobienia- rowki o r6znym uktadzie linii: 10 skrzyznych, 6
prostych, 12 skretnych. Trening logicznego i strategicznego myslenia z prostymi regutami gry.

SZACHOWY Zestaw 22 skoczkow o wymiarach nie mniejszych niz 4 x 2 x 2 cm, w dwoch kolorach po 11 szt. w kazdym. Pionki
SKOCZEK posiadaja na wierzchniej czg$ci wyzlobienia- rowki o roznym uktadzie linii: 6 skrzyznych, 6 prostych, 10 skrgtnych.
- skoczki Trening logicznego i strategicznego myslenia z prostymi regulami gry.

SZACHOWY Kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niz 30 cm z 64 wydrazonymi okragtymi otworami o

SKOCZEK $rednicy nie mniejszej niz 2 cm i glgbokosci 1,5 cm. Wyznacza pole gry i utatwia ustawienie we wglgbieniach

- plansza skoczkoéw. 10 pionkéw z rowkami o réznym uktadzie linii. Podczas gry zawodnik zastanawiajac si¢ nad ruchem,
tworzy dogodng drogg.

Miasto liczb Pomoc zawiera 13 duzych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 14 cm z wyztobionymi duzymi symbolami cyfr
znakami dodawania, odejmowania i rownosci. Na ptytkach znajduje si¢ graficzne oznaczenie w formie uko$nego
paska, ktory jest tym szerszy na ptytce, im wyzsza cyfre ona reprezentuje, co utatwia nauke tworzenia
prawidlowych ciagéw liczbowych. Do zestawu dotaczonych jest 10 duzych cyfr od 0 do 9, ktére mozna dopasowac
do otworéw w ptytkach.

LICZYDLO - Zestaw 44 klockow. Kazdy klocek posiada podziatke na jednostki i oznaczenie liczbowe. Jednostke stanowi klocek

Liczby w kolorach

0 wymiarze nie mniejszym niz 4cm wysoko$¢ i 2 cm szerokos¢. Klocki o roznej dtugosci. Zestaw umozliwia nauke
podstaw arytmetyki, rozroznianie wartosci liczb, tworzenie dzialan matematycznych.

LICZYDLO -z
podziatka

Plansza z podziatka, o dlugos$ci nie mniejszej niz 45 cm oparta na dwoch ruchomych wspornikach. W srodku
planszy znajduje si¢ wngka pozwalajaca utozy¢ klocek z podziatka. Plansza zawiera o$ liczbowa z oznaczeniem od
1 do 20. Pozwala na wprowadzenie pojgcia osi. 12 roznokolorowych klockoéw o réznej dtugosci, z oznaczeniem
liczbowym i podziatem na jednostki. Jednostke stanowi klocek o wymiarze nie mniejszym niz 4 cm wysokosci i 2
cm szerokosci.

Fala matematyczna
plansza zadaniowa

Plansza nie krotsza niz 120 cm z pofalowana wewnatrz powierzchnia, z szesScioma dotkami, wykonana ze $liskiego
tworzywa sztucznego. Na bokach planszy naniesiona numeracja dotkéw od 1 do 6: z jednej strony cyfry arabskie, z
drugiej strony planszy ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartosci oczek. 1 kula o $rednicy nie
mniejszej niz Scm, 1 kula o $rednicy nie mniejszej niz 6 cm. Rozpoznawanie cyfr, wykonywanie zadan
matematycznych w ruchu i dziatan w pamigci. Cwiczenie szacowania sit oraz koordynacji wzrokowo — ruchowe;.

Fala matematyczna
kule do logopedii

2 specjalnie frezowane kule o $rednicy nie mniejszej niz 5 cm, 2 kolorowe kule z tworzywa sztucznego o $rednicy
nie mniejszej niz 6 cm. Przeprowadzanie ¢wiczen na wydtuzenie fazy wydechowej, precyzje ruchu i szacowanie sit.

Utamki klocki z
podziatka

Zestaw 29 kolorowych klockoéw. Na czterech Sciankach kazdego klocka nadrukowany zapis utamka przynajmniej
w 4 r6znych formach, jako: utamek zwykty, dziesigtny, utamek w formie graficznej i jako procent. Kazdy klocek
posiada otwor w ksztalcie kwadratu. Zestaw umozliwia poréwnywanie zapisu ulamka zwyktego z zapisem
graficznym, rozszerzanie utamkow i ich skracanie, do nauki wartosci rytmicznych. Utamki 1/5, 1/6, 1/8, 1/10.

Utamki plansza

Podstawa o dlugosci nie mniejszej niz 50 cm, z zamocowanymi na state 8 dtugimi prostokatnymi stupkami.

10 kolorowych klockéw. Na czterech $ciankach kazdego klocka nadrukowany zapis utamka przynajmniej w 4
réznych formach, jako: utamek zwykly, dziesigtny, utamek w formie graficznej i jako procent. Kazdy klocek
posiada otwor w ksztatcie kwadratu. Utamki 1/2, 1/3, 1/4. Przeprowadzanie prezentacji dziatan matematycznych i
zajg¢ tematycznych poprzez odpowiednia manipulacj¢ elementami.

HIP-HOP - plytki

Zestaw 10 gumowych, kwadratowych plytek, o wymiarze nie mniejszym niz 25 cm ze specjalng powtoka
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antyposlizgowa pozwalajaca na bezpieczne prowadzenie gry na réznej nawierzchni. Ptytki ponumerowane
wylacznie parzyscie. Zestaw ksztaltuje orientacje przestrzenna, rozpoznawanie liczb parzystych, nauke liczenia w
ruchu.

HIP-HOP - ptytki
liczbowe zestaw |1

Zestaw 10 antyposlizgowych, gumowych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 25cm: Plytki
ponumerowanych wytacznie nieparzyscie. Na odwrotnej stronie ptytki mozna rysowac kreda. Zestaw pozwala na 1
tworzenie prostych zadan matematycznych, dziatania w ruchu i nauke logicznego myslenia.

HIP-HOP - kamienie

Zestaw 20 ptytek w dwoch kolorach o wymiarach nie mniejszych niz 6 cm z wyraznym oznaczeniem liczbowym.
Plytki pomalowane nietoksyczna farba. Dwie duze kolorowe kostki oznaczone liczbami. Tworzenie prostych zadan 1
matematycznych, ciagéw liczbowych i rytmicznych, nauka prawidlowego odwzorowania w ruchu.

HIP-HOP - ptytki
symbole

Zestaw 6 gumowych, antyposlizgowych, kwadratowych ptytek, o boku nie mniejszym niz 25 cm z graficznymi
symbolami oznaczajacymi: niebo, ziemia, piekto. 6 kwadratowych plytek w dwoch kolorach, o wymiarach nie 1
mniejszych niz 6 cm z oznaczeniami symboli: piekto, niebo, ziemia. Ksztaltuje orientacj¢ przestrzenna, ¢wiczy
celnos¢ ruchu i zrgczno$é, odwzorowanie rytmu.

Wieza liczb liczby w
haczykiem

5 duzych klockoéw o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz 10 cm. Na gornej $ciance umieszczony hak o
minimum 5 cm wysoko$ci, przypominajacy wieszak. Na jednym z bokéw kazdego klocka namalowana
trudnoscieralna farba cyfra od 1 — 5, na drugim boku jej odpowiednik w formie graficznej. Od spodu klocki 1
posiadaja wydrazony gleboki otwor umozliwiajacy ustawianie klockéw jeden na drugim. Rozpoznawanie cyfr,
dziatania matematyczne.

Wieza liczb chwytak

Koto o $rednicy przynajmniej 15 cm z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi od 1 do 6 i dotaczonymi 6
podwojnymi grubymi linami zakonczonymi kulkami. Od spodu kota zamocowany tancuch zakonczony duzym
oczkiem umozliwiajacy zahaczanie elementéw. Duzy klocek o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz 10 1
cm. Na gornej $ciance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci, przypominajacy wieszak. Uczestnicy podczas
ruchu musza si¢ ze soba komunikowaé, wspotpracowac, utrwalaja znajomosc¢ cyfr, precyzje ruchu.

Wartos¢ ogotem brutto




